Ponukovy list
Programovanie Il. - pre 4. ro¢nik - 2 hodiny tyzdenne

Studenti v tomto predmete nadviazu na vedomosti ziskané v predchadzajacich rokoch $tadia
a rozsiria si ich.

Pochopia sposob zobrazenia udajov v pocitaci, upevnia si vedomosti a zrucnosti V praci s
textovymi subormi a procedirami, oboznamia sa s dvojrozmernym polom a budu zostavovat’
programy vyuzivajtice grafiku a pochopia princip jednoduchych iteraénych metéd. Naucia sa
pouzivat’ rekurzivne procedury.

Zobrazenie udajov v pocitaci

= ASCII —kod

= Neciselné udaje

= (Ciselné udaje s pevnou a pohyblivou radovou &iarkou

Dvojrozmerné polia

*  Dvojrozmerné pole

=  Programy s tabul’kou premennych

=  Pojem matice

= Vyuzitie matic v jednoduchych tlohach
»  Aritmetické operacie s maticami

= Elementarne riadkové operacie

=  Programy na jednotlivé operacie

Grafika

»  QGraficky rezim, siradnicovy systém
= Zobrazenie zakladnych utvarov

= Programy s vyuzitim grafiky

Itera¢né metody

= Absolutna a relativna chyba

=  Princip itera¢nej metody

= [teracie v matematickych rozvojoch

= Polynomické rovnice rieSené iteranymi metédami
o poltenie intervalov
o  secnicové metody

Algoritmy matematickej Statistiky

»  Aritmeticky priemer, rozptyl, smerodatna odchylka
»  Korelacny koeficient

= Regresna priamka

Numerické metédy na vypocet urcitého integralu (plochy obrazca ohranic¢eného grafom
funkcie a suradnicovou osou x)

= Obdiznikova metoda

= Lichobeznikova metoda

= Simpsonova metoda

Rekurzivne algoritmy
= Pojem atypy rekurzie
=  Algoritmizacia uloh vyuzivajucich rekurziu (kombina¢né Cislo, rozklad ¢isla na prvocinitele)



