Ret'azcové premenné

Funkcie a procedury definované pre retazcové konstanty

Length - pouziva sa na Zistenie dizky retazca.
Deklaracia: Length(s:string):integer;
Funkcia vrati skuto&nu dizku retazca (pocet znakov) s.

Priklad:
s := slovo;
d := Length (s);
Viysledok: v premennej d bude hodnota 5.

Copy - pouziva sa na kopirovanie retazca.
Deklaracia: Copy (s:string;cislo,pocet:integer):string;

Funkcia vrati podretazec z retazca s. parameter cislo udava poziciu znaku, od ktorého sa zacne kopirovat.
Parameter pocet udava poCet znakov, Cize kolko sa ich skopiruje z retazca s, pocinajuc znakom, ktory bol
udany ako cislo. Ak je hodnota pocet vacsia ako zostavajuca dizka retazca, skopiruje sa len zbytok retazca.

Priklad:
s := ABCDE;
z:=Copy (s,2,3);
Viysledok: v premennej z bude ulozeny retazec BCD.

Concat - pouziva sa na spéajanie retazcov.
Deklaracia: Concat(s1,s2,...,sN:string):string;

Funkcia spoji retazce s1, s2, ..., sN a vrati retazec, ktory je vysledkom tohto spojenia. Ak je vysledok dhsi
ako 255 znakov, retazec skrati na dizku 255 znakov.

Priklad:
s1:= ABC;
s2 := DEF;

z := Concat (s1,s2);
Viysledok: v premennej z bude retazec ABCDEF.

Pos - pouziva sa na vyhladavanie podretazca v inom retazci.
Deklaracia: Pos(podr:string;s:string):byte;

Funkcia vyhlada podretazec podr v retazci s. funkcia vrati celoGiselni hodnotu, ktora udava, na ktorej pozicii
sa nachadza prvy znak podretazca podr v retazci s. Ak sa podretazec nendjde, funkcia vrati hodnotu ,nula“.

Priklad:
ss :=BCD;
s := ABCDE;

m := Pos(ss, s);
Vysledok: v premennej m bude Cislo 2.
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Delete — pouziva sa na mazanie znakov v retazci.
Deklaracia:Delete(var s:string; cislo, pocet:integer);

Procedura vymaze podretazec z retazca s. Hodnota parametra cislo udava, od ktorého znaku (véitane) sa
zaCne mazanie. Parameter pocet udava, kofko znakov sa mé vymazat.

Priklad:
s := ABCDE;
Delete(s,2,3);
Vysledok: v premennej s bude retazec AE.

Insert — pouZiva sa na vkladanie retazca do iného existujuceho retazca.
Deklaracia: Insert(ret:string; var s:string; cislo:integer);

Procedura vklada retazec ret do retazca s. hodnota parametra cislo udava poziciu, od ktorej sa zacne
vkladanie retazca ret.

Priklad:
s :=AB;
ss = XY;

Insert (ss, s, 2);
Vysledok: v premennej s bude retazec AXYB.

Str - pouziva sa na konvertovanie numerickej hodnoty na retazec.
Deklaracia: Str(x[:sirka[:pdm]];var s:string);

Procedura konvertuje (meni) numericku hodnotu x na retazec znakov s.

Mozno volit' parameter sirka, ktorym sa Specifikuje celkovy poCet znakov, ktory zaberie vysledny retazec.
Parameter pdm Specifikuje poCet desatinnych miest vyhradenych pre desatinnu ¢ast numerickej hodnoty x.
Ak su volitelné parametre zadané, ale numerickd hodnota vo svojej numerickej reprezentacii zaberie Vacsi
pocet miest ako su zadané volitelnymi parametrami, hodnoty volitelnych parametrov su ignorované.

Priklad:
i:=10.3;
Str(i,s); { konvertuje sa Cislo i na retazec s }
OutTextXY (50, 50, s);
Viysledok: na grafickl obrazovku sa vypise Cislo i ako ret'azec.

Val - pouziva sa na konvertovanie hodnoty typu string na zodpovedajucu numericki hodnotu.
Deklaracia: Val(s:string; var v,c:integer);

Procedura konvertuje hodnotu typu string na zodpovedajucu numericki hodnotu. Syntax retazca s musi byt
celoCiselny, alebo redlny typ (pred Cislom mozu byt uvedené aj medzery). Premenna v musi byt
celoCiselného, alebo realneho typu. Premenna ¢ je pri uspeSnom konvertovani nastavena na nulu, v opa¢nom
pripade ukazuje index znaku, pri ktorom doslo ku chybe.

Priklad:
s:=102;
Val(s,v,c);
Writeln(v);
Vysledok: v premennej v je €islo 102 a je typu integer.
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